Nota del Traductor

Esta traduccion ha sido realizada por y para fans, sin ningun tipo de animo de lucro, con todo el carifio y respeto
hacia los creadores del juego original. No se trata de una traduccion oficial, sino de un proyecto personal con el
objetivo de acercar este maravilloso juego a mas mesas de habla hispana, especialmente aquellas que disfrutan
explorando mundos extrafios, lanzando conjuros imposibles y enfrentandose a horrores con una sonrisa y una
ficha de personaje en la mano.

A lo largo del texto encontraras algunas decisiones deliberadas en la nomenclatura, como el uso de Serafico
como traduccién de Seraph o de Sutileza para el atributo Finesse. Estos nombres nacieron, en parte, del juego
en nuestra mesa y del tono particular de nuestras partidas. Son el resultado de la improvisacion, el sentido del

humor y la sonoridad que mejor encajaba en el momento y se han mantenido aqui por pura devocion rolera.

Esta traduccidn busca respetar el tono, estilo y espiritu del documento original, pero también se permite ciertas
libertades creativas cuando consideramos que mejoran la fluidez, el impacto narrativo o la coherencia con una
campafa ya en marcha.

El documento oficial en inglés esta disponible en:
https://www.daggerheart.com/downloads/

Y esta traduccion fan puede encontrarse (y descargarse) en:
https://diceandchronicles.com/daggerheart-drs-espanol/

Este es un proyecto vivo que respira y evoluciona: sabemos que hay partes de formato, estructura y orden de los
elementos que aun no estan del todo pulidas. Con el tiempo, corregiremos errores, haremos ajustes y
mejoraremos la maquetacion general. Agradecemos tu paciencia y comprension mientras seguimos trabajando
en ello.

Si estas leyendo esto, probablemente seas como nosotros: alguien que ama el rol y que quiere que mas
personas puedan acceder a estas historias en su idioma. Gracias por compartir ese espiritu.

Nos vemos en la siguiente tirada de dados.
Atentamente:

El equipo de Dice and Chronicles
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Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado
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Montar un Espectdculo: Gasta 3 puntos de Esperanza para distraer
Temporalments a un objelivo a Alcance Cercano, dandole un -2 a su Dilicultad
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BARDO

GUIA DE PERSONAJE

Comeo bardo, sabes como hacer que la gente hable, gue todas las miradas se centren en
fi y usar palabras o musica para influir en el mundo gue te rodea.

RASGOS SUGERIDOS

0 Agilidad, -1 Fuerza, +1 Sutileza,
0 Instinto, +2 Presencia, +1 Conocimizgnto

ARMA PRIMARIA SUGERIDA

Estoque - Presencia Cuerpo a Cuerpo - d8 lisico - Una Mana
n';i,prilda Cuando atagues, puedes marcar | Estrés para atacar a
oira criatura en alcance,

ARMA SECUNDARIA SUGERIDA

Daga Pequena - Sutlleza Cuerpo a Cuerpo - dé fisico - Una Mano
A pares: +2 al dafio del arma principal contra objetivos en
alcance Cuerpo a Cuerpo.

ARMADURA SUGERIDA

Armadura de Cambesan - Umbrales 5711 - Puntuaoan 3
Flexible: +1 a Evasian.

INVENTARIO

ELIGE: o _
Una antorcha. 15 metros de cuerda, suministros basico
¥ un pufiado de ofo,

AHORA ELIGE ENTRE:
Una Pocidn daﬁalud Menaor

una Pocion de Aguante Menor

Y ELIGE ENTRE:

Una movela romantica

una carta nunca abierta

AHORA DECIDE DONDE LLEVAS TUS
CONJUROS:
partituras, diario, eic.

DESCRIPCION DE PERSONAJE

Elige uno (o mas) de cada linea o escribe

tu propia descripcian;

Ropas que son: extravagantes, elegantes, llamativas,
descomunal, rasgadas, pulcras, salvajes

Ojos como: claveles, tierra, océana infinito, fuego,
hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
tonificado

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud como: un cantinerc, un mage, un maestro de
ceremonias, una estrella de rock, un espadachin

—«

PREGUNTAS DE TRASFONDO )

«

)7

CONEXIONES

Responds cuakguien oo [55 Sientes preguiias oe trasionds,

Tarmbidn puses crear Jas luyas,

4 Qué persona o comunidad te ensefid a confiar tanto
en i mismo?

Te enamoraste una vezr. ;De quign? LY como e hizo dafo?

Siempre has admirado a otro bardo, $Quién
s y por qué lo idolatras?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

di gquicio?

las noches?

RANGO 3: NIVELES 5-7

A nivel 5, gana una Experiencia
adicional +2 y limpia todos los rasgos
de personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia.

Haz una e aslas preguias & cads jugacor parm que (s responda desda e
punln oo VIS da S5 parsonae O CRed pregLTAas nuavas:

£ Qud hize que supieras que ibamos a ser tan buenos amigos?

4 Qui 2% lo que hago que te saca

JAPor qué me agarras de la mana por

RANGO 4: NIVELES 8-10

A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional y limpia fodos los rasgos de
personaje marcadaos. Despues, gana
un +1 a tu Competencia.

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

[ ][] sane un o1 de bonus & 2 rasgos de personaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,
DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés

Elige entre 2 opciongs de |a siguienie Esta y
mdrcalas.

0od .
S MArcar ¥ marcalos.

EDParmananremen:e gana una ranura de PG,
EDmeancnfcmcnil: CEE Lna ranwre og Esirgs

Garra urt &1 g BONUSE & 2 rasgos O personajes

DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.

E]E\'.'QED‘H carta e dominio adicional de tw nivel o
nferior de wn damiio al que lene acceso (hasta
mival 4).

[] pemanentemente gana +1 bonus a fu Evasian,

Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACLEE0,

$

[[]Pemanentemente gana un +1 de honus para 2

Exponancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta
nival 7}

DP&-‘EHHHEHF&J?IEHFE gava +1 bonus a fu Evasion,

D Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango

mlﬂﬂ'ﬁ‘mﬂﬂf& tu Compedencia an =1

m”ul‘f&'l'ﬁﬁx‘? Elige tna class sdicional para fu
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma
tid cavfa de subolase mejoradas ¥ la olra
opcian de multiclass de esta hafa.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de fu mivel o inférior de un dominio al que bengas
BLCAED.

Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas.

[ ] G un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
5N Marcar ¥ marcalos.

E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,

E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

D Permanenfements gana un +1 de bonus para 2
Expenancias.

D Elige un carts da dominio adiciona! de fu nived o
frifrinr de un daminio af gue lenes aroes,
(hasta el mhval 10}

D Permanentements gana +1 banusg a lu Evasion

Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
lacha [a opcion de mulliclage de este rango.

mmgmanra tw Competencia en +1

Mulelase: Elge una case sdconal pars
persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
a cavta ge subclase mejoradas y ks ofra
opcidn ds muliclase de eata hoja.

Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e tu nivel o inferior de un dominio al que lengas
BCCBED.
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DANO DANO DANO
MENOR MAYOR GRAVE
Marea 1 PG Marca 2 PG Marca 3 PG

PG I3
ESTRES [ I

—& ESPERANZA »>—

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

Evolucitn: Gasta 3 Esperanza para realizar una fransformacidn en Forma
Bastial sin marcar un Esirds. Cuando ko hagas, elige un rasql:r al que aurmentar
+1 hasta que salgas de esta Forma Bestal,

— EXPERIENCIA »>—

(wAw)

ORO

PUNADOS BOLSAS COFRE

— K RASGO DE CLASE » —

FORMA BESTIAL

Marca un punto de Estrés para fransformarte magicamente en una
criatura de tu nivel o inferior de |a lista de Formas Bestiales, Puedes
abandonar esta forma en cualguier momanta. Misniras eslés
transformada, no puedes usar armas ni lanzar conjures de caras de
dominio, pero sl puedes seguir usando otros rasgos o habilidades a los
que tengas acceso. Los conjuros que hayas lanzado antes de
transformarte siguen activos y mantienen su duracién normal. Puedes
hablar ¥ comunicarte con narmalidad. Ademas, ganas los rasgos de la
Forma Bestial, sumas su bonificador de Evasidn a w Evasidn y usas el
rasgo indicado en sus estadisticas para atacar. Mientras estés en
Forma Bestial, tu armadura pasa a formar parte de fu cuerpo y marcas
Espacios de Armadura como de costumbre; cuando vuelvas a tu forma
narmal, es0s aspacios marcados parmanacen marcados. Si marcas u
ditimo Punto de Golpe, vuelves automaticamente a tu forma normal.

TOQUE SALVAJE

Puedes realizar efectos Inocuos v sullles relaclonados con la naturaleza
(como hacer que una flor crezea rdpidamente, invocar una suave rafaga
de viento o encender una hoguera) siempre que quieras.
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PRIMARIAS

NOMERE RASGO Y RANGC

DADC DE DARD Y TIFD

CARACTERISTICA

SECUNDARIAS

MOMERE RASGDY RANGD

DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

— ARMADURA ACTIVA >

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO
ARMA EN INVENTARIO [ Frmaria [ sECuNDARIA
NOMERE RASGO Y RANGD DADC DE DARD Y TIFD
CARACTERISTICA
ARMA EN INVENTARIO [] PRmama [] SECUNDARIA
HOMBRE RASEO Y RAMNGD DADC DE DBRG ¥ TIPD

CARACTERISTICA




DRUIDA

GUIA DE PERSONAJE

Como druida, eres una fuerza de la naturaleza que preserva el equilibrio de la vida y la
muerte canalizando la naturaleza misma a través de i,

RASGOS SUGERIDOS
+1 Agilidad, 0 Fuerza, +1 Sutileza
+1 Instinta, +1 Presencia, 0 Conocimiento

ARMA PRIMARIA SUGERIDA

Bastan Corto - Instinto - Cerca - d8+1 magicd - Una Mana

ARMA SECUNDARIA SUGERIDA

Escudo Redondo - Fuerza Cueerpo a Cuerpo - d4 fisico - Una
Mano
Protectora: +1 a la Defensa de Armadura.

ARMADURA SUGERIDA

Armadwra de Cuera - Umbrales 613 - Puntuacion 3

INVENTARIO

ELIGE:
Una antorcha. 15 metros de cuerda, suministros basico
¥ un pufiado de oo,

AHORA ELIGE ENTRE:
Una Pocian de Salud Menar

una Pocidn de Aguante Menor

Y ELIGE ENTRE:

una pequefia bolsa de piedras y huesos

un pendiente extrafio que encontraste en el barro.

DESCRIPCION DE PERSONAJE

Elige uno (o mas) de cada linea o escribe tu
propia descripcion:

Ropas que son: camuflada, crecida, suelta, natural,
parcheada, regia, restos

Ojos como: claveles, tierra, océana infinito, fuego,
hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
tonificado

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud como: un petarda, un Zorro, una guia, una
hippie, una bruja

—«

PREGUNTAS DE TRASFONDO )

«

)7

CONEXIONES

Responds cuakguien oo [55 Sientes preguiias oe trasionds,

Tarmbidn puses crear Jas luyas,

LPor qué la comunidad en la que creciste dependia
tanto de la naturaleza y de sus criaturas?

LCudl fue el primer anirmal sahvaje con el que formaste un vincula? ; Por

it bermind ese vincula?

Quién te ha estado dando caza? § Qué quiere
de ti?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

7

recuerdas?

RANGO 3: NIVELES 5-7

A nivel 5, gana una Experiencia
adicional +2 y limpia todos los rasgos
de personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia.

Haz una e aslas preguias & cads jugacor parm que (s responda desda e
punln oo VIS da S5 parsonae O CRed pregLTAas nuavas:

£ Qué me confesaste que hace que siempre me lance al peligro por

4 Qui animal digo que me

4 Qué apodo carifioso me has puesta?

RANGO 4: NIVELES 8-10

A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional y limpia fodos los rasgos de
personaje marcadaos. Despues, gana
un +1 a tu Competencia.

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

[ ][] sane un o1 de bonus & 2 rasgos de personaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,

DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés
DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.
E]E\'.'QED‘H carta e dominio adicional de tw nivel o
Inferior de wn dominio al que ene acceso (hasts
nivel 4).

[] pemanentemente gana +1 bonus a fu Evasian,
Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional

de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACCRS0,

$

Elige entre 2 opciongs de |a siguienie Esta y
mdrcalas.

Garra urt &1 g BONUSE & 2 rasgos O personajes

0od .
S MArcar ¥ marcalos.

EDParmananremen:e gana una ranura de PG,

EDmeancnfcmcnil: CEE Lna ranwre og Esirgs

[[]Pemanentemente gana un +1 de honus para 2
Expanancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta
mival T}

DP&-‘EHHHEHF&J?IEHFE gava +1 bonus a fu Evasion,

Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango

mlﬂﬂ'ﬁ‘mﬂﬂf& tu Compedencia an =1

m”ul‘f&'l'ﬁﬁx‘? Elige tna class sdicional para fu
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma
tid cavfa de subolase mejoradas ¥ la olra
opcian de multiclass de esta hafa.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de fu mivel o inférior de un dominio al que bengas
BLCAED.

Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas.

[ ] G un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
5N Marcar ¥ marcalos.

E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,

E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

Permanenfements gana un +1 de bonus para 2
Expenancias.

D Elige un carts da dominio adiciona! de fu nived o
frifrinr de un daminio af gue lenes aroes,
(hasta el mhval 10}

D Permanentements gana +1 banusg a lu Evasion

Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
lacha [a opcion de mulliclage de este rango.

mmgmanra tw Competencia en +1

Mulelase: Elge una case sdconal pars
persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
a cavta ge subclase mejoradas y ks ofra
opcidn ds muliclase de eata hoja.

Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e tu nivel o inferior de un dominio al que lengas
BCCBED.




DRUIDA

FORMA BESTIAL

B AMIGO DEL HOGAR

(Gato, Perro, Conejo, etc.)
Instinto +1 | Evasion +2.

Cuerpo a
Ventajas en: trepar, buscar, proteger.

Compariero: Cuando Ayudas a un Aliado,
puedes tirar d8 como dado de ventaja.

Frdgil: Si recibes dafio Mayor o superior, sales
automaticamente de la Forma Bestial.

B ARACNIDO ACECHADOR

(Tarantula, Arafia Lobo, etc.)

uerpo Instinto d6 fisico.

Sutileza +1 | Evasion +2.
Cuerpo a Cuerpo Sutileza d6+1 fisico.

Ventajas en: atacar, trepar, moverse
sigilosamente.

Mordedura Venenosa: Cuando aciertas un
ataque a un objetivo en Alcance Cuerpo a
Cuerpo, queda Envenenado temporalmente.
Una criatura Envenenada sufre 1d10 de dafo
fisico directo cada vez que actue.

Lanzarredes: Puedes generar un material de
telarafa resistente util para aventuras y
combate. La telarafia puede sostener a una
criatura. Puedes Restringir temporalmente a
un objetivo en Alcance Cercano si aciertas una
tirada de Sutileza contra él.

NIVEL 2

l BESTIA ALADA

(Halcon, Buho, Cuervo, etc.).

Sutileza +1 | Evasion +3.
Cuerpo a Cuerpo Sutileza d4+2 fisico.

Ventajas en: engafar, buscar, intimidar

Vista de Pdjaro: Puedes volar a voluntad. Una
vez por descanso, mientras estés en el aire,
puedes hacerle al DJ una pregunta sobre la
escena que observas desde arriba sin
necesidad de tirar. La primera vez que un
personaje actue con base en esta informacion,
obtiene ventaja en su tirada.

Huesos Huecos: Sufres una penalizacion de
-2 a tus umbrales de dafio.

l BESTIA PODEROSA

(oso, toro, alce, etc.)

Fuerza +1 | Evasién +3

Cuerpo a Cuerpo Fuerza D10+4 fisico
Ventajas en: navegar, proteger, intimidar

Embestida: Cuando saques un 1 en un dado
de dafo, puedes tirar 1d10 y sumar el
resultado al dafio. Ademas, antes de hacer
una tirada de ataque, puedes marcar 1 Estrés
para obtener un +1 a tu Competencia en ese
ataque.

Piel Gruesa: Obtienes un +2 a tus umbrales
de dafo.

NIVEL 1
Il DEPREDADOR DE MANADA

(Coyote, Hiena, Lobo, etc.)

Fuerza +2 | Evasion +1.
Cuerpo a Cuerpo Fuerza d8+2 fisico.

Ventajas en: atacar, correr, rastrear.

Golpe Incapacitante: Cuando aciertas un ataque
contra un objetivo en Alcance Cuerpo a Cuerpo,
puedes marcar 1 Estrés para volverlo Vulnerable
temporalmente.

Caza en Manada: Si aciertas un ataque contra el
mismo objetivo que atacé un aliado justo antes que
td, afade 1d8 a tu tirada de dafio.

B EXPLORADOR ACUATICO
(Anguila, Pez, Pulpo, etc.).

Agilidad +1 | Evasién +2.
Cuerpo a Cuerpo Agilidad d4 fisico.

Ventajas en: nadar, navegar, moverse
sigilosamente.

Acudtico: Puedes respirar y moverte naturalmente
bajo el agua.

Frdagil: Si recibes dafio Mayor o superior, sales
automaticamente de la Forma Bestial.

l CENTINELA BLINDADO

(Armadillo, Pangolin, Tortuga, etc.)

Fuerza +1 | Evasion +1.
Cuerpo a Cuerpo Fuerza d8+2 fisico.

Ventajas en: excavar, buscar, proteger

Caparazoén Blindado: Tu cuerpo endurecido te da
resistencia al dafo fisico. Ademas, puedes marcar
una Ranura de Armadura para replegarte dentro
de tu caparazén. Mientras estés dentro, el dafio
fisico se reduce en una cantidad igual a tu
Puntuacion de Armadura (tras aplicar la
resistencia), pero no puedes realizar otras acciones
sin salir de esta forma.

Bola de Cafién: Marca 1 Estrés para permitir que
un aliado te lance o dispare contra un adversario.
Ese aliado hace una tirada de ataque usando
Agilidad o Fuerza (a su eleccion) contra un objetivo
en Alcance Cercano. Si tiene éxito, el adversario
recibe d12+2 de dafio fisico usando la Competencia
del lanzador. Puedes gastar 1 Esperanza para
impactar a un segundo adversario en Alcance Muy
Cercano deIJ)rimero. Este segundo objetivo recibe
la mitad del dafio infligido al primero.

DEPREDADOR SALTADOR

(Guepardo, Ledn, Pantera, etc.).

Instinto +1 | Evasion +3.
Cuerpo a Cuerpo Instinto d8+6 fisicos.

Ventajas en: atacar, trepar, moverse sigilosamente

Veloz: Gasta 1 Esperanza para moverte hasta
Alcance Lejano sin tirar.

Derribo: Marca 1 Estrés para entrar en Alcance
Cuerpo a Cuerpo de un objetivo y hacer una tirada
de ataque contra él. Si aciertas, obtienes un +2 a tu
Competencia para ese ataque y el objetivo debe
marcar 1 Estres.

B EXPLORADOR AGIL
(Zorro, Raton, Comadreja, etc.)

Agilidad +1 | Evasion +2.
Cuerpo a Cuerpo Agilidad d4 fisico.

Ventajas en: engafiar, buscar, moverse
sigilosamente.

Agil: Te mueves en silencio y puedes
ﬁastar 1 Esperanza para desplazarte
asta Alcance Lejano sin tirar.

Fragil: Si recibes dafo MaYor O superior,
sales automaticamente de la Forma Bestial.

B PRESA ESCURRIDIZA

(Ciervo, Gacela, Cabra, etc.)

Agilidad +1 | Evasion +3.
Cuerpo a Cuerpo Agilidad d6 fisico.

Ventajas en: saltar, moverse
sigilosamente, correr.

Presa Elusiva: Cuando una tirada de
ataque contra ti vaya a acertar, puedes
marcar 1 Estrés y tirar 1d4. Suma el
resultado a tu Evasion contra ese ataque.

Fragil: Si recibes dafio MaYor 0 superior,
sales automaticamente de la Forma Bestial.

l SERPIENTE FULMINANTE

(Cobra, Serpiente de Cascabel, Vibora,
etc.)

Sutileza +1 | Evasion +2.
Muy Cercano Sutileza d8+4 fisico.
Ventajas en: trepar, engafar, correr.

Golpe Venenoso: Haz un ataque contra cualquier
numero de objetivos en Alcance Muy Cercano. Si
aciertas, los objetivos quedan Envenenados
temporalmente. Una criatura Envenenada sufre
1d10 de dafio fisico directo cada vez que actue.

Siseo de Alerta: Marca 1 Estrés Rara obligar a
cualquier nimero de objetivos en Alcance Cuerpo a
Cuerpo a retroceder a Alcance Muy Cercano.

B TROTADOR IMPONENTE

(Camello, Caballo, Cebra, etc.)

Agilidad +1 | Evasion +2.
Cuerpo a Cuerpo Agilidad D8+1 fisico.

Ventajas en: saltar, navegar, correr.

Transportista: Puedes transportar hasta dos aliados
voluntarios cuando te desplaces.

Pisotén: Marca 1 Estrés para moverte en linea
recta hasta Alcance Cercano y atacar a todos los
objetivos dentro del Alcance Cuerpo a Cuerpo de
esa linea. Los objetivos a los que aciertes reciben
d8+1 de dafio fisico usando tu Competencia y
quedan Vulnerables temporalmente.



DRUIDA

FORMA BESTIAL

NIVEL 3

l BESTIA LEGENDARIA

(Version mejorada de forma de Nivel 1)

Evolucionada: Elige una opcién de Forma
Bestial de Nivel 1(}/ transférmate en una
version mas grande y poderosa de esa
criatura. Mientras estés en esta forma,
conservas todos los rasgos y habilidades de la
forma original y ademas obtienes:

* Un +6 a las tiradas de dafio
* Un +1 al rasgo utilizado por esta forma

* Un +2 ala Evasion

B DEPREDADOR ACUATICO

(Delfin, Orca, Tiburon, etc.)

Agilidad +2 | Evasion +4.
Cuerpo a Cuerpo Agilidad d10+6 fisico.

Ventajas en: atacar, nadar, rastrear

Acuadtico: Puedes respirar y moverte
naturalmente bajo el agua.

Mazazo Feroz: Cuando tengas éxito en un
ataque contra un objetivo\,))uedes gastar 1
Esperanza para hacerlo Vulnerable y obtener
un +1 a tu Competencia para ese ataque.

NIVEL 4
H BESTIA ACUATICA EPICA

(Calamar Gigante, Ballena, etc.)

Agilidad +3 | Evasién +3.
Cuerpo a Cuerpo Agilidad d10+10 fisico

Ventajas en: localizar, proteger, asustar,
rastrear.

Amo del Océano: Puedes respirar y moverte
naturalmente bajo el agua. Cuando tengas
éxito en un ataque contra un objetivo en
alcance Cuerpo a Cuerpo, puedes Restringirlo
temporalmente.

Inquebrantable: Cuando vayas a marcar una
Ranura de Armadura, tira 1d6. Con un
resultado de 5 o mas, reduces la gravedad del
dafo en un nivel sin marcar la Ranura de
Armadura.

l BESTIA COLOSAL

(Elefante, Mamut, Rinoceronte, etc.)

Fuerza +3 | Evasion +1.
Cuerpo a Cuerpo Fuerza d12+12 fisico.

Ventajas en: buscar, proteger, intimidar,
correr.

Transportista: Puedes transportar hasta
cuatro aliados voluntarios cuando te
desplaces.

Demoler: Gasta 1 Esperanza para moverte
hasta alcance Lejano en linea recta y realizar
un ataque contra todos los objetivos en
alcance Cuerpo a Cuerpo de esa linea. Los
objetivos contra los que tengas éxito reciben
d8+10 de dafio fisico usando tu Competencia
y quedan Vulnerables temporalmente.

Imperturbable: Obtienes un +2 a todos tus
umbrales de dafio.

Il GRAN BESTIA ALADA

(Aguila Gigante, Halcon, etc.)

Sutileza +2 | Evasion +3.
Cuerpo a Cuerpo Sutileza d8+6 fisico.

Ventajas en: engafar, distraer, buscar.

Vista de Pdjaro: Puedes volar a voluntad. Una vez
gor descanso, mientras estés en el aire, puedes
acerle al DJ una pregunta sobre la escena que
observas desde arriba sin necesidad de tirar. La
primera vez que un personaje actie con base a esta
informacién, obtiene ventaja en su tirada.

Il GRAN DEPREDADOR

(Lobo Gigante, Velocirraptor, Tigre Dientes de Sable,

etc.)
Fuerza +2 | Evasion +2.
Cuerpo a Cuerpo Fuerza d12+8 fisico.

Ventajas en: atacar, moverse sigilosamente, correr.

Transportista: Puedes transportar hasta dos aliados
voluntarios cuando te desplaces.

Zarpa Feroz: Cuando tengas éxito en un ataque
contra un objetivo, puedes gastar 1 Esperanza para
hacerlo Vulnerable temporalmente y obtener un +1 a
tu Competencia para ese ataque.

H BESTIA MITICA

(versién mejorada de forma de Nivel 1 0 2)

Evolucionado: Elige una opcién de Forma Bestial
de Nivel 1 0 2 y transférmate en una version mas
grande y poderosa de esa criatura. Mientras estés
en esta forma, conservas todos los rasgos y
habilidades de la forma original y ademas obtienes:

* Un 49 a las tiradas de dafio.
* Un +2 al rasgo utilizado por esta forma.
* Un +3 a Evasion.

« Tus dados de dafio aumentan un tamafio (d6
pasa a d8, d8 a d10, etc.).

B CAZADOR AEREO MITICO

(Dragon, Pterodactilo, Ruc, Guiverno, etc.)

Sutileza +3 | Evasion +4.
Cuerpo a Cuerpo Sutileza d10+11 fisico.

Ventajas en: atacar, engafar, buscar, orientarse.

Transportista: Puedes transportar hasta tres
aliados voluntarios cuando te desplaces.

Rapaz Letal: Puedes volar a voluntad y moverte
hasta alcance Lejano como parte de tu accion.
Cuando te muevas en linea recta desde al menos
alcance Cercano hasta alcance Cuerpo a Cuerpo de
un objetivo y le ataques en la misma accion, puedes
volver a tirar todos los dados de dafio cuyo resultado
sea menor que tu Competencia.

B HIBRIDO LEGENDARIO
(Grifos, Esfinges, etc.)

Evasion +3
uerpo Fuerza d10+8 fisico

Fuerza +2
Cuerpo a

Rasgos Hibridos: Para transformarte en esta
criatura, debes marcar 1 Estrés adicional.
Elige dos formas de Bestia de los Niveles 1 o
2. Escoge un total de cuatro ventajas y dos
habilidades de entre esas formas.

B LAGARTO PODEROSO

(Caiman, Cocodrilo, Monstruo de Gila, etc.)

Evasion +1.
uerpo Instinto d10+7 fisico.

Instinto +2
Cuerpo a

Ventajas en: atacar, moverse sigilosamente,
rastrear.

Defensa Fisica: Obtienes un +3 a tus
umbrales de dafo.

Mordida Trampa: Cuando tengas éxito en un
ataque contra un objetivo en Alcance Cuerpo
a Cuerpo, puedes gastar 1 Esperanza para
atraparlo entre tus fauces, dejandolo
temporalmente Restringido y Vulnerable.

H HIBRIDO MITICO

(Quimera, Cocatriz, Manticora, etc.)

Fuerza +3 | Evasién +2 Fuerza.
Cuerpo a Cuerpo d12+10 fisico.

Rasgos Hibridos: Para transformarte en
esta criatura, marca 2 Estrés adicionales.
Elige tres opciones de Forma Bestial de los
Niveles 1 a 3. Escoge un total de cinco
ventajas y tres habilidades de entre esas
opciones.

B LAGARTO TERRIBLE

(Braquiosaurio, Tiranosaurio, etc.)

Fuerza +3 | Evasion +2.
Cuerpo a Cuerpo Fuerza d12+10 fisico.

Ventajas en: atacar, engafar, intimidar,
rastrear,

Golpes Devastadores: Cuando inflijas
dafio Grave a un objetivo en alcance
Cuerpo a Cuerpo, puedes marcar 1 Estrés
para forzarle a marcar un Punto de Golpe
adicional.

Zancada Descomunal: Puedes moverte
hasta alcance Lejano sin necesidad de tirar.
Ignoras terreno dificil (a discrecion del DJ)
debido a tu tamafio.
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Marca 1 PG Marca 2 PG hearea 3 PG HOMSRE RASGO Y RANGO OADC DE DARG Y TIPG
PG I JCICJCIC3 " CARACTERISTICA

ESTRES [
— ESPERANZA "»——— | SECUNDARIAS

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

MOMERE RASGDY RANGD DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

Retenerlos: Gasta 3 Esperanza cuando tengas éxito en un ataque con un
arma para usar esa misma lirada contra dos adversarios adiconales que
estén dentro del alcance del atagque.

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO

ORO

PUNADOS BOLSAS COFRE

— € RASGO DE CLASE » —

CONCENTRACION DEL EXPLORADOR ARMA EN INVENTARIO ) [remama []secunoaria

Gasta una Esperanza vy realiza un ataque contra un , i
objetivo. 5i tienes éxito, inflige el dafio normal del atague y HOMERE RASGO'Y RANGD DADC DE DANG Y TIFO
convierte temporalmente a ese objetivo en tu Presa, Hasta
gue esta caracteristica termine o margues a otra criatura N CARACTERISTICA
como tu nueva Presa, obtienes los siguientes beneficios
contra ella:

+ Sabes exactamente en qué direccion se encuentra. ARMA EN INVENTARIO [] Prmaris [ SECuUNDARIA

s Cuando le infliges dafio, debe marcar un Estrés,

» Cuando fallas un atague contra ella, puedes finalizar .
esta caracteristica para volver a tirar tus Dados de NOMERE RASGO Y RANGED DADD DE DARG ¥ TIPG
Dualidad.

CARACTERISTICA




EXPLORADOR

GUIA DE PERSONAJE

Como explorador, fu aguda vista y tu elegante rapidez te hacen indispensable a la hora

de rastrear enemigos y navegar por la naturaleza.

RASGOS SUGERIDOS
+2 Agilidad, 0 Fuerza, +1 Sutileza
+1 Instinta, -1 Presencia, O Conocimiento

ARMA PRIMARIA SUGERIDA

Arco Corto - Agilidad - Lejos - d6+3 fisico - Dos Manos

ARMADURA SUGERIDA

Armadwra de Cuera - Umbrales 613 - Puntuacion 3

Una antorcha. 15 metros de cuerda, suministros basico

AHORA ELIGE ENTRE:

una Pocidn de Aguante Menor

Un trofeo de tuunrlmEfa presa

una brijula aparentamenta rota

DESCRIPCION DE PERSONAJE

Elige uno (o mas) de cada linea o escribe

tu propia descripcian;

Ropas que son: luida, apagada, natural, tenida,
tactica, ajustada, tejida

Ojos como: claveles, tierra, océana infinito, fuego,
hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
tonificado

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud comao: un nifa, un fantasma, un
superviviente, un profesor, un perro guardian

INVENTARIO

ELIGE:
¥ un pufiado de oo,

Una Pocian de Salud Menar

Y ELIGE ENTRE:

<« »—

CONEXIONES

PREGUNTAS DE TRASFONDO )

—«

Haz une de aslas preguitas & cads LUgacor Parm que I§ esponda desds e

Responds cuakguien oo [55 Sientes preguiias oe trasionds,

Tarmbidn puses crear Jas luyas,

Unia eriatura terrible hirié a tu comunidad y has jurado

cazarla. (Qué g5 y qui rastro o sefal Onica deja tras de 7

Tu primera caza casi acaba contigo. JQué fue y qué parte de ti jamas

valvid a ser la misma tras ese encuentro?

Has viajado por tierras peligrosas, pero Jcudl
&5 el anico lugar al que te niegas a regrasar?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

hay otros alrededor?

lenemos?

qué be preccupa tanta?

RANGO 3: NIVELES 5-7

A nivel 5, gana una Experiencia
adicional +2 y limpia todos los rasgos
de personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia.

Aunls oo Vsl ca 51 pErsonde O Crea pReguTia s nuavas:

LPor qui be comportas distinto cuando estamos a solas que cuando

£ 0ud tipo de competicion amistosa

4 Qué amenaza me pediste vigilar y por

RANGO 4: NIVELES 8-10

A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional y limpia fodos los rasgos de
personaje marcadaos. Despues, gana
un +1 a tu Competencia.

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

I ] Gane un +1 de bonus a 2 rasgos de personiaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,

DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés
DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.
E]Eul.iga-un carta e dominio adicional de tw nivel o
Inferior de wn dominio al que ene acceso (hasts
nivel 4).

[] pemanentemente gana +1 bonus a fu Evasian,

Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACLEE0,

$

Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y
marcalas.

Garra urt &1 g BONUSE & 2 rasgos O personajes

0od .
S MArcar ¥ marcalos.

EDParmananremen:e gana una ranura de PG,

EDmeancnfcmcnil: CEE Lna ranwre og Esirgs

[[]Pemanentemente gana un +1 de honus para 2
Expanancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta
mival T}

DP&-‘EHHHEHF&J?IEHFE gava +1 bonus a fu Evasion,

Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango

mll‘lﬂﬁ‘mﬂﬂf& tu Compedencia an =1

Muiticfase: Elge una clase sdiconal para fu
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma
tid cavfa de subolase mejoradas ¥ la olra
opcian de multiclass de esta hafa.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de fu mivel o inférior de un dominio al que bengas
BLCAED.

Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas.

[ ] G un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
5N Marcar ¥ marcalos.

E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,

E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

Permanenfements gana un +1 de bonus para 2
Expenancias.

D Elige un carts da dominio adiciona! de fu nived o
frifrinr de un daminio af gue lenes aroes,
(hasta el mhval 10}

|:] Permanentements gana +1 banusg a lu Evasion

Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
lacha [a opcion de mulliclage de este rango.

mmgmanra tw Competencia en +1

Mulelase: Elge una case sdconal pars
persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
a cavta ge subclase mejoradas y ks ofra
opcidn ds muliclase de eata hoja.

Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e lu nivel o inferior de un dominio al que lengas
BLOBED.




EXPLORADOR

COMPANERO

L

/ Ermigieza ¢n 10

NOMBRE DEL COMPANERD

Trabaja con el DJ para decdir qué iipo de animal tenes coma comparer. Dale un nombre y dibuja o adjunta una Imagen suya
& ¢l espacio supenar, Despubs, crea 2 Expenencias par (U companers basadas en su enlrenamiento y en 3 Rishonas que
tandiss junios. Finalments, describe su método de provocar dafio (su ataque estandar) y registralo en la seccidn sAtagua y Dafion
Su dafio empieza con 106 y 5w rango empieza en Cuerpo a Cusrpo.

EXPERIENCIAS DEL COMPANERO

Ernpieza con +2 an 2 Experiencias. Cuands fu ganas una nueva Experigncia, lu Ejemplo de Experiencias de
companiars también gana una. Todas las nusvas Experiencias empiezan en +2. Compafera.

Distraccion Audaz, Escalador Experla,
Atrdpalo, Amistoso, Guardian del Bosgue,
Horripilante, Intmidants, Leal Hasta &l Final,
Navegacidn, Agl, Gue Nadle Quede Atrés,
En Alerta Méima, Protecto, Compaer
Real, Explorade, Animal de Servicio, Mantura
de Confianza, Vigilante, Siemgre los
Encontramaos, Mo Pusdes Darle a lo gua No
Puedes \er

Haz una Tirada de Lanzamlento de Conjuros para conectar con tu compafiero y ordenarle aciuar. Gasta una Esperanza para
afadic una Experiencla del companens relevants a la tirada, Con un éxito usando Esperanza, sl sgulente actidn se basa en su

duilo, oblienes ventaja en esa lirsda

—& ATAQUEYDANO >

& ENTRENAMIENTO »

Ataque estandar Rargo

%] a1 10 sl:r
Cuando ordenas a tu compafern atacar, recibe los
mismos beneficns que normalments se aplicarian &
i (ormo los efectos de Concentracon del
Explaradors). Can un axil, su firada de dafo uliliza
tu Compatencia y su dado de danio.

—«  ESTRES >

ESTRES: 1|

Cusanda b companern reciba cualquler cantidad de
dafio, marca un Eslrds, 5i manca su Ollimo Eslés,
abandona la escena (escondiéndose, huyendo o
algo similar). Mo estara disponible hasta &l comienzo
de 1 siguiente descanso largo, momento en el que
regresard con 1 Esirés eliminade,

Si eliges una accion de descanso que te permila
aliminar Estrés, tu companaro elimina la misma
cantidad,

I’

Cuando U personaje subs de nivel, elige una de las opoiones
disponibles de ka siguiente lista v mércala,

(1] imbaligermte: Tu compafiers gand un +1 permanente a una
te 515 Experiencia & tu eheccion,
Pugidas tasr sadp camsd e

["JLuz en I3 Oscuridad: c ranura adicional de Esperanza
i I puedes marcar

[ Consuelp Animal; Una vez por descanso, si dedicas un
momenta franguilo & darle carific & u compafiera, puedes
ganar una Esperanza o ambos podéls eliminar un Estrés,
|BHndadn: Cuande iy compahero reciba daflo, puedes
marcar una de us Ranuras de Armadura en lugar de gue
&l marque Eslrés
Feroz: Aumenta el dado de dafio o &l lcance de tu compafero

&f un paso (de d6 a g8, de Cuerpo a Cuerpo a Cercand, #lz.),
(][] Resistente: Tu compariera gana una ranura adicional de Estrés.

[] Vinculade: Cuandn masques tu ditimo Punto de Golpe, u
companiere acude 3 b lada para recanfartane, Lanza un nomefo
e o igual a sus ranuras de Esirés sin marcar y marcalas. Si
alguno saca un 6, tu compafiero te ayuda a levantarte. Elimina fu
(Gltirno Punto de Golpe marcado y voelve a la escena.
L] ) Aberta: Tu compadn gana un +2 permaninte 3 su
Evasian.
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-« DANO Y SALUD >

Afade tu nivel actual & s umbrales de dafio.

DANO DANO DANO
MENOR MAYOR GRAVE
Marea 1 PG Marca 2 PG Marca 3 PG

Lo C I W | | — — —

ESTRES ([
— ESPERANZA »—

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

Muro del frenfe: Gasta 3 Esperanza para limpiar 2 Ranuras de Armadura.

— EXPERIENCIA »>—

ORO
FURADOS BOLSAS COFRE
—. & RASGO DE CLASE » —

IMPARAEBLE

Una vaz por descanso largo, puedas volverte imparable. Ganas un
Dado de Imparable A nivel 1, tu Dade de Imparable es d4 Colécalo en
esta hoja en el espacio proporcionado, empezande con el valor 1 hacia
armba, Cada vez que infliges al menos 1 Punto de Golpe con una tirada
da dano, incrementa al valor del dado en 1. Cuands al dado supera su
valor maximo o termine la escena, retira el dado v dejas de estar
Imparable. Al nivel 5, tu Dado Imparable pasa a ser un dé.

Mientras estdas Imparable, ganas los siguientes beneficios:

e Reduces un nivel la gravedad del dafio fisico recibido (Grave —
Mayor, Mayor — Menor, Menor — Ninguno).

« Anades el valor actual del Dado Imparable a fus tiradas de
darfio.

= Mo puades quadar Restringido ni ser Vulnerable.

|SAwAW]

Lewvantar Contralar Percibir Encantar Recordar
Romper Esconder Irvtuir Actyar Analizar
Foarcejear Manipular Crrientar Engafar Comprender

— K ARMAS ACTIVAS

\\:nm PETENCIA @ OO OO0 /

PRIMARIAS

NOMERE RASGO Y RANGC

DADC DE DARD Y TIFD

CARACTERISTICA

SECUNDARIAS

MOMERE RASGDY RANGD

DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

— ARMADURA ACTIVA >

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO
ARMA EN INVENTARIO [ Frmaria [ sECuNDARIA
NOMERE RASGO Y RANGD DADC DE DARD Y TIFD
CARACTERISTICA
ARMA EN INVENTARIO [] PRmama [] SECUNDARIA
HOMBRE RASEO Y RAMNGD DADC DE DBRG ¥ TIPD

CARACTERISTICA




F
G UAR D IA N Comao guardian, corres hacia el peligro para proteger a tu grupo, manteniendo vigilados a

G u |A DE FJ E RS ONAJ E aquellos que puedsn no sobrevivir si no estuvieras ahi.
RASGOS SUGERIDOS INVENTARIO DESCRIPCION DE PERSONAJE
+1 Agilidad, +2 Fuerza, -1 Sutileza, Elige uno (o mas) de cada linea o escribe
0 Instinto, +1 Presencia, & Conocimiento ELIGE: tu propia descripcian:
Una antorcha, 15 metros de coerda, suministros basico
Ropas que son: casual detalladas, sueltas,
¥ un pufiado de oro, et
ﬂ.ﬂﬂﬂzﬁ"ﬂﬂflgﬂfﬁﬁﬂuﬂm Fisicn - Dos parcheadas, de realeza, tacticas, usadas.
Manos AUGEA'EI:J!:GSEI EﬂT“Ei Ojos como: claveles, tierra, océana infinite, fuego,
na Pocian alud Menar

hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno

ARMADURA SUGERIDA una Pocidn de Aguante Menor Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,

Armaduwra de Cota de Malla - Umbrales 7 7 1% - Puniuacion 4 H H o
prmacera e Cota ge | ¥ ELIGE ENTRE: rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,

Un totem que te dio tu mentor tonificada

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud comao: un capitin, un cuidadaor, un elefante,
un general, un luchador,

una llave secreta

— & PREGUNTAS DE TRASFONDO » 4 CONEXIONES »

Responds cualguien o 155 Siuenies praguias o trasfonds, Ha una i a8l preguitas & coads Qs o fam (ue I§ responda desds o
Tarmbidn puses crear Jas luyas, punln oo VIS da S5 parsonae O CRed pregLTAas nuavas:
LA quién de tu comunidad no lograste proteger y por 4Camo te salvé la vida la primera vez que nos conocimos?

quit lo sigues recordanda?

Te han encomendado proteger algo importante y llevarlo a un lugar AQué pequedo regalo me diste y

peligroso. jOud es vy a ddnde debe llegar? mofas que siempre llevo conmigo?
Consideras que hay un aspecto de ti que es £ Qué mentira me has contado sobre ti
una debilidad. $Qué es y como te ha afectado? que ma he creido por completa?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4 RANGO 3: NIVELES 5-7 RANGO 4: NIVELES 8-10
A nivel 2, gana una A nivel 5, gana una Experiencia A nivel 8, gana una Experiencia +2
Experiencia adicional a +2 y adicional +2 y limpia todos los rasgos adicional y limpia todos los rasgos de
gana un +1 de bonus a tu de personaje marcados. Despues, gana personaje marcados. Después, gana
Competencia. un +1 de bonus a tu Competencia. un +1 a tu Competencia.
Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
rmércalas. marcalas. marcalas.
DE”:] Gana unt +1 de bonus & 2 rasgos de personajes D::”j Gara un +1 de bonus & 2 rasgos de personajes Dl:]l:] Garta un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
S MEFCar ¥ MArcalos. SN MAErcar y Mancass. BN MArcar ¥ marcalos.
DDPmanamema gana una ranura de PG, EDParmananremen:e gana una ranura de PG, E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,
DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés EDmeancnfcmcnil: gana una ranwra die Esirés E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.
D.Panﬂanﬂmema gang un +1 de bonus pars 2 DParmanenremenze gama un +1 de bonus parg 2 D Parmanentements gamna un +1 de bonus para 2
Expariancias. Expanancias. Expenancias.
E]Eul.iga-un carta de dominio adicional de tw nivel o I:lE:'-‘gE un cars de domimio adicional de fu nivel o DEﬁg& un carts da dominio adicional da fu nived o
dnferior de wn daminie al que bene accesno (hasta frferion de un damirie al gue tene acceso (hasta irfErinr de un daminio al que lenes acoesn,
mival 4). mival 7) (hasta el mhvel 10}
DPewmanmﬂemma gana +1 bonus a fu Evasion, DPe.-.-nanenremerh'e gana +1 bonus a fu Evasiin, |:] Permanentements gana +1 banusg a lu Evasion
Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds D Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de tacha ia opeide de multicfase de esle rango. lacha [a opcidn de mulliclase de este rango.
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de tu nivel o inferior de un dominic al gue tengas m.lncmmanra tu Compstancis an +1 mmgmanra tw Competencia en +1
ACCES0,
Muiticiase: Elige una clase sdicional para fu Mulielase: Elge una clase sdicional para
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
e carta de subclase mejoradas y la olra wrma cavta de subclase mejoradas y la ofra
opcian de multiclass de esta hafa. opcidn ds muliclase de eata hoja.
f Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e fu nivel @ inferior de un dominico al que bengas e nivel o inferiar de un dominio a8 que lengas
ﬁ BCCAED. BCCEED.
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FILOY HUESO

] [wut LasE

AGILIDAD .

Y ey
AN
N
O v O Esprintar
ARMADURA Rreat Y Saltar
T NN ANV Maniobrar

-« DANO Y SALUD >

Afade tu nivel actual & s umbrales de dafio.

DANO DANO DANO
MENOR MAYOR GRAVE
Marea 1 PG Marca 2 PG Marca 3 PG

Lo C I | | — —

ESTRES ([
— ESPERANZA »—

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

Sin piedad: Gasta 3 Esperanzas para oblener un bonificador da +1
a lus tiradas de ataque hasta u siguisnie descanso,

— EXPERIENCIA »>—

ORO

PUNADOS BOLSAS COFRE

— € RASGO DE CLASE » —

ATAQUE DE OPORTUNIDAD

Si un adversario dentro de tu alcance de Cuerpo a Cuerpo
intenta salir de ese alcance, haz una tirada de reaccion
usando un rasgo de tu eleccion contra su Dificultad. Elige
un efecto si tienes éxito o dos si tienes un éxito critico;

« No puede moverse del lugar donde esta.

s Leinfliges dafo igual al dade de dafio de tu arma
principal.

s Te mueves con él.

ENTRENAMIENTO DE COMBATE

lgnoras la carga al equipar armas, Coando infliges dano
fisico, ganas un bonificador a tu tirada de dano igual a tu
mivel.

|SAwAW]

Lewvantar Contralar Percibir
Romper Esconder Intuir
Foarcejear Manipular Crrientar

Encantar Recordar
Actyar Analizar
Engafar Comprender

— K ARMAS ACTIVAS

\\:nm PETENCIA @ OO OO0 /

PRIMARIAS

NOMERE RASGO Y RANGC

DADC DE DARD Y TIFD

CARACTERISTICA

SECUNDARIAS

MOMERE RASGDY RANGD

DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

:(: ARMADURA ACTIVA

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO

ARMA EN INVENTARIO

D FRIMARIA D SECUNDARIA

NOMERE RASGE0 Y RANGD

DADC DF DARG Y TIFG

CARACTERISTICA

ARMA EN INVENTARIO

[] prmamis [] SECUNDARIA

HOMBRE RASGOY RANGC

DADD DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

>



GUERRERO

GUIA DE PERSONAJE

Coma guerrero, te lanzas a la batalla sin vacilacian ni precaucion, sabiendo que puedes
derribar a cualquier enemigo gue se interponga en tu caming,

RASGOS SUGERIDOS
+2 Agilidad, +1 Fuerza, O Sutileza
+1 Instinta, -1 Presencia, O Conocimiento

ARMA PRIMARIA SUGERIDA
Espada Larga - Agilidad - Cuerpo a Cuerpo - d8+3 fisico - Dos
Manos.

ARMADURA SUGERIDA

Armadwra de Cata de Malla - Umbrales 7715 - Puntuacian 4
Pesado -1 a Evasion.

INVENTARIO

ELIGE:
Una antorcha. 15 metros de cuerda, suministros basico
¥ un pufiado de oo,

AHORA ELIGE ENTRE:
Una Pocian de Salud Menar

una Pocidn de Aguante Menor

Y ELIGE ENTRE:

Un dibujo de wn amanta

una péedra de afilar.

DESCRIPCION DE PERSONAJE

Elige uno (o mas) de cada linea o escribe

tu propia descripcian;

Ropas que es: atrevida, remendada, reforzada, real,
elegante, sobria, desgastada

Ojos como: claveles, tierra, océana infinito, fuego,
hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
tonificado

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud comao: un tore, un soldado dedicada, un
gladiador, un héroe, un jornalero

«

CONEXIONES

PREGUNTAS DE TRASFONDO )

—«

Responde cualpuiens do 55 siguientes preglmias o rasfnds,
Tarmbidn puses crear Jas luyas,

4L Quién te ensendo a luchar y por qué e qeudo atras

)—

Haz une de aslas preguitas & cads LUgacor Parm que I§ esponda desds e

Aunls oo Vsl ca 51 pErsonde O Crea pReguTia s nuavas:

Mos conaciamos muchoe antes de que este grupo se formara.

cuando dejaste tu hogar?

Alguien te derrotd en combate hace afios y te dejo por muerto. §Quign

fue y cdmo be tralciond?

L0 lugar legendario siempre has querido
visitar y por qué es tan especial?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

LCama?

SUPETar?

RANGO 3: NIVELES 5-7

A nivel 5, gana una Experiencia
adicional +2 y limpia todos los rasgos
de personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia.

L Qui miedo estoy ayudandate a

L Qe tarea mundana sueles ayudarme
a hacer fuera del campo de batalla’?

RANGO 4: NIVELES 8-10

A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional y limpia fodos los rasgos de
personaje marcadaos. Despues, gana
un +1 a tu Competencia.

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

I ] Gane un +1 de bonus a 2 rasgos de personiaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,

DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés
DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.
E]Eul.iga-un carta e dominio adicional de tw nivel o

drdarior e wr JOrriio all gue ene accest (hasta
mival 4).

DPmnanmﬂemma gana +1 bonus a fu Evasiin,
Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional

de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACCRS0,

$

Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y
marcalas.

Garra urt &1 g BONUSE & 2 rasgos O personajes

0od .
S MArcar ¥ marcalos.

EDParmananremen:e gana una ranura de PG,

EDmeancnfcmcnil: CEE Lna ranwre og Esirgs

[[]Pemanentemente gana un +1 de honus para 2
Expanancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta
mival T}

DP&-‘EHHHEHF&J?IEHFE gava +1 bonus a fu Evasion,

Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango

mll‘lﬂﬁ‘mﬂﬂf& tu Compedencia an =1

Muiticfase: Elge una clase sdiconal para fu
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma
tid cavfa de subolase mejoradas ¥ la olra
opcian de multiclass de esta hafa.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de fu mivel o inférior de un dominio al que bengas
BLCAED.

Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas.

[ ] G un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
5N Marcar ¥ marcalos.

E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,

E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

Permanenfements gana un +1 de bonus para 2
Expenancias.

D Elige un carts da dominio adiciona! de fu nived o
frifrinr de un daminio af gue lenes aroes,
(hasta el mhval 10}

|:] Permanentements gana +1 banusg a lu Evasion

Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
lacha [a opcion de mulliclage de este rango.

mmgmanra tw Competencia en +1

Mulelase: Elge una case sdconal pars
persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
a cavta ge subclase mejoradas y ks ofra
opcidn ds muliclase de eata hoja.

Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e lu nivel o inferior de un dominio al que lengas
BLOBED.
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H Ec H I c E Ro “*r I:le LERAJE SUBCLASE
ARCANA Y MEDIANOCHE | J | |
AGILIDAD .
) )
N O \J/
OO0
N
O \J O Esprintar Levantar Contralar Percibir Encantar Recardar
ARMADUH‘A - . aliar |:|r"-| .I"r SCOondader niur yar nalizar
S @ Q O W I|t:||:|r.|.r FT:-r-: Bjear Pr'l.l.nipujl.lr I:Illitl"llulr F‘f“l’;till-'lilr Ccﬁ‘lpre‘rdt‘r
-« DANO Y SALUD » —— —XK ARMAS ACTIVAS
Afade tu nivel actual & s umbrales de dafio. \\GDH PETEMCIA @D [:] OOD /
DANO DANO DANO PRIMARIAS
MENOR MAYOR GRAVE . :
Marca 1 PG Marca 2 PG hearea 3 PG HOMSRE RASGO Y RANGO OADC DE DARG Y TIPG
PG 11111 " CARACTERISTICA

ESTRES [
— ESPERANZA "»——— | SECUNDARIAS

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

MOMERE RASGDY RANGD DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

Magia Violdtil: Gasta 3 Esperanza para repetir cualquier cantidad de
dados de dafo en un aAague gue cause dafo magico

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO
ORO
FURADOS BOLSAS COFRE
—. & RASGO DE CLASE » —

SENTIDO ARCANO ARMA EN INVENTARIO ) | [] Prmaria [ SECUNDARIA

Puedes percibir la presencia de personas y objetos , i
magicos en alcance Cercano. NOMERE RASGOY RANGED DADD DE DARC Y TIFD

ILUSION MENOR

Haz una Tirada de Lanzamiento Conjuros (10). Con
éxito, creas una ilusién visual menor, no mas grande que
tu, en alcance Cercano. Esta ilusion es convincente para

cualguiera en alcance Cercano o mas lejos. ARMA EN INVENTARIO [ Prmaria []sEcunparia
CANALIZAR ENERGIA PURA : :

Una vez por descanso largo, puedes colocar una carta de
dominic de tu equipo en tu reserva y elegir entre;

CARACTERISTICA

HOMBRE RASGOY RANGC DADD DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA
s (Obtener Esperanza igual al nivel de la carta.
¢ Mejorar un conjuro que cause dafio, afadiendo un
bono al dafo igual al doble del nivel de la carta.

r Fa




HECHICERO

GUIA DE PERSONAJE

Comao hechicero, nacisfe con un poder magico innato y has aprendido a utilizar ese
poder para conseguir lo que quieras.

RASGOS SUGERIDOS

0 Agilidad, -1 Fuerza, +1 Sutileza,
+2 Instinta, +1 Presencia, 0 Conocimiento

ARMA PRIMARIA SUGERIDA

Bastdn Dwal - Instinto - Lejos - dé6+3 magico - Dos Manos

ARMADURA SUGERIDA

Armadwra de Gambesdn - Umbrales 5711 - Puntuaosan 3
Flexible: +1 a Evasian.

INVENTARIO
ELIGE:

Una antorcha. 15 metros de cuerda, suministros basico
¥ un pufiado de oo,

AHORA ELIGE ENTRE:
Una Pocian de Salud Menar

una Pocidn de Aguante Menor

Y ELIGE ENTRE:

Un orbe susumrants

- .
una reliquia familiar.

DESCRIPCION DE PERSONAJE

Elige uno (o mas) de cada linea o escribe

tu propia descripcian;

Ropas: siempre en movimiento, &xtravagants,
discreto, por capas, adormado, ajustadao

Ojos como: claveles, tierra, océana infinito, fuego,
hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
tonificado

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud como: una celebridad, un comandante,

un politico, un bromista, un lobe disfrazado de oveja.

—«

PREGUNTAS DE TRASFONDO )

«

)—

CONEXIONES

Responds cuakguien oo [55 Sientes preguiias oe trasionds,

Tarmbidn puses crear Jas luyas,

£ Qué higiste para que tu comunidad be mire con
desconfianza?

L0 mentor te ensefic a contralar tu magia salvaje y por qué

ya no puede guiarte?

Tienes un miedo profundo que ocultas a
todos. (Cuwdl &5 y por qué te aterra’?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

conmiga?

RANGO 3: NIVELES 5-7

A nivel 5, gana una Experiencia
adicional +2 y limpia todos los rasgos
de personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia.

Haz una e aslas preguias & cads jugacor parm que (s responda desda e
punln oo VIS da S5 parsonae O CRed pregLTAas nuavas:

4LPor que mantenemos en secreto nuesiro pasado comun?

4Por qué confias tanto en mi?

L Que hice que be hace ser cauteloso

RANGO 4: NIVELES 8-10

A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional y limpia fodos los rasgos de
personaje marcadaos. Despues, gana
un +1 a tu Competencia.

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

I ] Gane un +1 de bonus a 2 rasgos de personiaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,

DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés
DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.
E]Eul.iga-un carta e dominio adicional de tw nivel o
Inferior de wn dominio al que ene acceso (hasts
nivel 4).

DPmnanmﬂemma gana +1 bonus a fu Evasiin,
Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional

de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACCRS0,

$

Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y
marcalas.

Garra urt &1 g BONUSE & 2 rasgos O personajes

0od .
S MArcar ¥ marcalos.

EDParmananremen:e gana una ranura de PG,

EDmeancnfcmcnil: CEE Lna ranwre og Esirgs

[[]Pemanentemente gana un +1 de honus para 2
Expanancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta
mival T}

DP&-‘EHHHEHF&J?IEHFE gava +1 bonus a fu Evasion,

Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango

mll‘lﬂﬁ‘mﬂﬂf& tu Compedencia an =1

Muiticfase: Elge una clase sdiconal para fu
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma
tid cavfa de subolase mejoradas ¥ la olra
opcian de multiclass de esta hafa.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de fu mivel o inférior de un dominio al que bengas
BLCAED.

Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas.

[ ] G un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
5N Marcar ¥ marcalos.

E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,

E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

Permanenfements gana un +1 de bonus para 2
Expenancias.

D Elige un carts da dominio adiciona! de fu nived o
frifrinr de un daminio af gue lenes aroes,
(hasta el mhval 10}

|:] Permanentements gana +1 banusg a lu Evasion

Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
lacha [a opcion de mulliclage de este rango.

mmgmanra tw Competencia en +1

Mulelase: Elge una case sdconal pars
persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
a cavta ge subclase mejoradas y ks ofra
opcidn ds muliclase de eata hoja.

Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e lu nivel o inferior de un dominio al que lengas
BLOBED.




; [ncmuz ] [n-:m:vaﬂl:*: ]
MAGO @g ﬁd‘ LEMAJE SUBCLASE
ODICE Y ESPLENDOR & | ]
AGILIDAD .
) )
N O \J/
OO0
N
O \J O Esprintar Levantar Contralar Percibir Encantar Recardar
ARMADan B . aliar I:If"-l .I"r SCOondader niur yar nalizar
S @ Q O W I|t:||:|r.|.r FT:-r-: Bjear Pr'l.l.nipujl.lr I:Illitl"llulr F‘f“l’;till-'lilr Ccﬁ‘lpre‘rdt‘r
-« DANO Y SALUD » —— ———XK ARMAS ACTIVAS
Afade tu nivel actual & s umbrales de dafio. \\GDH PETEMCIA @D [:] OOD /
DANO DANO DANO PRIMARIAS
MENOR MAYOR GRAVE . :
Marca 1 PG Marca 2 PG Marea 3 PG NOMERE RASGO ¥ RANGD DADO DE DARG Y TIFOD
PG (]I ICJC] " CARACTERISTICA

ESTRES [
— ESPERANZA "»——— | SECUNDARIAS

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

MOMERE RASGDY RANGD DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

Esta Vez, No: Gasta 3 Esperanza para obligar & un adversario a
Distancia Lejana a repatic una lirada de alagque o de dafo

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO

ORO

PUNADOS BOLSAS COFRE

— € RASGO DE CLASE » —

PRESTIDIGITACION ARMA EN INVENTARIO ™ O rrmama []secunoaria

Puedes realizar efectos magicos . i
inocuos y sutiles a voluntad. Por HOMERE RASGO'Y RANGD DADC DE DANG Y TIFO
ejemplo, puedes cambiar el color de
un objeto, crear un olor, encender una N CARACTERISTICA
vela, hacer flatar un objete pequeno,
iluminar una habitacion o reparar un
objeto pequeno.

PATRONES EXTRANOS

Elige un nidmero entre 1 y 12. Cuando NOMERE RASEO ¥ RANGED DADD DE DARD ¥ TIPG
sagques ese ndmero en un Dado de

Dualidad, ganas 1 Esperanza o .
eliminas 1 Estrés, Puedes cambiar este . . CARACTERISTICA
nimero cuando hagas un Descanso
Largo.

ARMA EN INVENTARIO 5¢™ [ rrmara [Jsecunparia




MAGO

GUIA DE PERSONAJE

Como mago, te has familiarizado con lo arcano a fraves del estudio incansable de
grimorios y ofras herramientas de magia.

RASGOS SUGERIDOS
-1 Agilidad, 0 Fuerza, 0 Sutileza,
+1 Instintg, +1 Presencia, +2 Conacimiento

ARMA PRIMARIA SUGERIDA

Gran Baston - Conocimiento - Muy Lejos - d& migico - Dos Manos
hPodnmso‘ En éxito, tira un dado de dafo extra y descarta el mas
ajo,

ARMADURA SUGERIDA

Armmadiora de Cuera - UrnBrales 613 - Puntieation 3

INVENTARIO DESCRIPCION DE PERSONAJE
Elige uno (o mas) de cada linea o escribe
ELIGE: tu propia descripcian;
Lina antorch, 15;'1.?33.5;;?;?@?.;'1;;”“"'5“ baSic | Ropa: bonita, limpia, comin, suelta, en capas, de
parches, ajustada,
AHORA ELIGE ENTRE: Ojos como: claveles, tierra, océana infinite, fuego,
Hna Pocian ge Salud Menor hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
una Pocidn da Aguants henor Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,

Y ELIGE ENTRE: rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
Un libro que estds infentando traducir tonificada
Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina
AHORA DEEI‘!JEHI':IEN DE LLEVAS TUS Actitud como: un excéntrico, un biblictecario, una

ROS: mecha encendida, un filosofo, un profesor
grandes libros, cartas dal tarot, etc.

una diminuta mascota elemental inofensiva.

—«

PREGUNTAS DE TRASFONDO 4 CONEXIONES »

Responds cuakguien oo [55 Sientes preguiias oe trasionds, Haz une de aslas preguitas & cads LUgacor Parm que I§ esponda desds e

Tarmbidn puses crear Jas luyas,

4 Qué responsabilidades te confiaban tu comunidad
en ¢l pasada? L Como les fallaste?

Aunls oo Vsl ca 51 pErsonde O Crea pReguTia s nuavas:

£ Qud favor te pedi que no estas seguro de poder cumplir?

Has pasado tu vida buscando un libro u abjefo de gran importancia. 4 Qui aficion rara o fascinacion

LQud s ¥ por guéd es tan importante para 7

Tienes un rival poderoso. § Quign es y por gqué
estis tan decidido a derrotarie?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

extrafia compartimos?

LQué secreto sobre ti mismo me
confiaste solo a mi?

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

[ ][] sane un o1 de bonus & 2 rasgos de personaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,

DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés
DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.
E]E\'.'QED‘H carta e dominio adicional de tw nivel o
Inferior de wn dominio al que ene acceso (hasts
nivel 4).

[] pemanentemente gana +1 bonus a fu Evasian,

Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACLEE0,

$

RANGO 3: NIVELES 5-7 RANGO 4: NIVELES 8-10
A nivel 5, gana una Experiencia A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional +2 y limpia todos los rasgos adicional y limpia todos los rasgos de
de personaje marcados. Después, gana personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia. un +1 a tu Competencia.
Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas. marcalas.
D":”j Gara un +1 de bonus & 2 rasgos de personajes Dl:]l:] Garta un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
S MArcar ¥ marcalos. 5N Marcar ¥ marcalos.
EDParmananremen:e gana una ranura de PG, E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,
EDmeancnfcmcnil: gana una ranwra die Esirés E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

DParmanenremenze gama un +1 de bonus parg 2 |:| Parmanentements gamna un +1 de bonus para 2
Expanancias. Expenancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o D Elige un carts da dominic adicionsl da fu nive! o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta rfErar dé ur GG A guid Revies Sroesa,
mival T} (hasta el mhval 10}

[ Permaneniements gana +1 bonus a fu Evasian, [] Permanentemente gama +1 bonus & u Evaskn
Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds D Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango tacina la opeidn de mulliclase de este rango,

m.lncmmanra tu Compedencia an =1 mmgmanra tw Competencia en +1

m”ul‘f&'l'ﬁﬁx‘? Elige tna class sdicional para fu Mulliciase: Efge tna clase adeional pars i
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
e carta de subclase mejoradas y la olra wrma cavta de subclase mejoradas y la ofra
opcian de multiclass de esta hafa. opcidn ds muliclase de eata hoja.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de

forma acorde. Toma una carta de dominio adicional forma acorde. Toma una carta de dominio adicional

e fu nivel @ inferior de un dominico al que bengas e nivel o inferiar de un dominio a8 que lengas
BCCAED. BCCEED.




r ™ [ncrdf'?e: ] [FQ-Jr\.ﬁ\-’iﬂ[‘S ]
? I_GA:RO — uﬂ A LIMAJE SUBCLASE
GRACIAY MEDIANOCHE
AGILIDAD .
[ -
N O \J/
OO0
e
O \J O Esprintar Levantar Contralar Percibir Encantar Recardar
ARMADUH‘A - . aliar I:If"-l .I"r SCOondader niur yar nalizar
S @ Q O W I|t:||:|r.|.r FT:-r-: Bjear Pr'l.l.nipujl.lr I:Illitl"llulr F‘f“l’;till-'lilr Ccﬁ‘lpre‘rdt‘r
-« DANO Y SALUD » —— —XK ARMAS ACTIVAS
Afade tu nivel actual a s umbrales de dafo, \\GDH PETEMCIA @D [::I OOD /
DANO DANO DANO PRIMARIAS
MENOR MAYOR GRAVE . :
Marca 1 PG Marca 2 PG hearea 3 PG HOMSRE RASGO Y RANGO OADC DE DARG Y TIPG
PG I JCICJCIC3 " CARACTERISTICA

ESTRES [
— ESPERANZA "»——— | SECUNDARIAS

Ghasta una Esparanza para usar una axpanencia y ayuder a un aliado

MOMERE RASGDY RANGD DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

Esquiva del Picaro: Gasta 3 Esperanza para ganar un +2 a fu
Evasidn hasta que un ataque lenga éxito contra i, 5i nengn atagque
acierta, el bone dura hasta fu siguiente descanso.

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO
ORO
PURADOS BOLSAS COFRE
— & RASGO DE CLASE »—
ENCAPUCHADO
ARMA EN INVENTARIO M O rrmama [ secunparia

Cada vez que consigas el estado Oculto, estas Encapuchado en
su lugar. Ademas de los beneficios de la condician Oculto, .
mientras estés Encapuchado permaneces invisible si estas MOMERE RASG0 Y RANGOD DADC OF DARGD Y TIFD
inmavil y un adversario se mueve a una posicion desde la gque
narmalmente te veria. Pierdes el estado Encapuchado después de
atacar o de finalizar un movimiento dentro del campo de vision
de un adversario.

CARACTERISTICA

ATAQUE FURTIVO ARMA EN INVENTARIOD T [] prmamis [] SECUNDARIA
Cuando tengas éxito en un atague mientras estas Encapuchado o : :
mientras un aliado esta en alcance Cuerpo a Cuerpo de tu NOMBRE RASED ¥ RANGD ADD DE DARG Y TG

objetivo, afade un nimero de d6 a la tirada de dafo igual a tu
rango,

Mivel 1 — Rango 1. CARACTERISTICA

Miveles 2 a 4 — Rango 2,
Miveles 5 a ¥ — Rango 3,
Miveles 8 a 10 — Rango 4.

r Fa




i
P I CA RO Como picaro, tienes experiencia luchando con tu espada y tambien con tu ingenio, pero

G Ll |A DE P E RS ONAJ E prefieres moverte rapidamente y luchar en silencio,
RASGOS SUGERIDOS INVENTARIO DESCRIPCION DE PERSONAJE
+1 Agilidad, -1 Fuerza, 2 Sutileza, Elige uno (o mas) de cada linea o escribe
0 Instinta, +1 Presencia, O Conocimiento ELIGE: o o tu propia descripcian;
Una antarcha, 15;'15,5'%#:5&”“:;”;“5_””'"'5"“ basico | Ropas que som: limpia, oscura, discreta, de cuero,
ARMA PRIMARIA SUGERIDA aterradora, tactica, ajustada
Daga - Sutileza - Cuerpo a Cuerpo - dB=1 fisico - Una Mana AHGEAFLIGE E“T“Ei Ojos como: claveles, tierra, océanao infinito, fuego,
Wi Pocion de Salud Manor hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno

ARMA SECUNDARIA SUGERIDA una Pocidn de Aguante Menor Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
Daga Pequena - Sutileza Cuerpo a Cuerpo - dé fisico - Una Mano ¥ ELIGE ENTRE: rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
ﬂcﬁﬁsé::l :‘L':Lagseﬁuarma principal contra objetivas en IUn juego de herramientas de falsficacian tonificada

: Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,

un garfio de escalada. arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

#ﬁmﬁﬂgﬁnﬁgﬂgﬁ!%mm i 3 Actitud como: un bandido, un estafador, un jugador,
Flexlble: +1 a Easion. un jefe de la mafia, un pirata

— & PREGUNTAS DE TRASFONDO » 4 CONEXIONES »

Responds cuakgiiens do (a3 siguweles pregunias oe trasfonda, Haz una e aslas preguias & cads jugacor parm que (s responda desda e
Tarmbidn puses crear Jas luyas, punln oo VIS da S5 parsonae O CRed pregLTAas nuavas:
4 Qué te pillaren haciendo que acabd con tu exilio de £ Qud te convenci de hacer recientemente que nos metio a ambos
tu comunidad de origen? en un lio?
Antes Nevabas otra vida, ;Ouién de tu pasade sigue persiguiéndate? L0ué he descubierto de tu pasado
gue mantengo en secreto ante los
demdis?
LA quign fue mas doloroso decir adids cuando LA guign conoces de mi pasado y cdmo
te marchasta? ha influide eso0 an lo gue piensas de mi?
Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4 RANGO 3: NIVELES 5-7 RANGO 4: NIVELES 8-10
A nivel 2, gana una A nivel 5, gana una Experiencia A nivel 8, gana una Experiencia +2
Experiencia adicional a +2 y adicional +2 y limpia todos los rasgos adicional y limpia todos los rasgos de
gana un +1 de bonus a tu de personaje marcados. Despues, gana personaje marcados. Después, gana
Competencia. un +1 de bonus a tu Competencia. un +1 a tu Competencia.
Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
rmércalas. marcalas. marcalas.
DDD Gana unt +1 de bonus & 2 rasgos de personajes D":”j Gara un +1 de bonus & 2 rasgos de personajes Dl:]l:] Garta un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
S MEFCar ¥ MArcalos. SN MAErcar y Mancass. BN MArcar ¥ marcalos.
DDPmanamema gana una ranura de PG, EDParmananremen:e gana una ranura de PG, E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,
DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés EDmeancnfcmcnil: gana una ranwra die Esirés E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.
D.Pemanﬂnf,ema gang un +1 de bonus pars 2 I:lPE."mEﬂEﬂ:‘EmEﬂEE gama un +1 de bonus parg 2 |:| Parmanentements gamna un +1 de bonus para 2
Expariancias. Expanancias. Expenancias.
E]Eu'.lga- w carta de dominio adicional de tu nivel o I:lE:'-‘gE LN cana de dominie adicional de fu nivel o D Elige un carts da dominic adicionsl da fu nive! o
dnferior de wn daminie al que bene accesno (hasta frferion de un damirie al gue tene acceso (hasta irfErinr de un daminio al que lenes acoesn,
mival 4). mival 7) (hasta el mhvel 10}
[] pemanentemente gana +1 bonus a fu Evasian, [ Permaneniements gana +1 bonus a fu Evasian, [] Permanentemente gama +1 bonus & u Evaskn
Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds D Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de tacha ia opeide de multicfase de esle rango. lacha [a opcidn de mulliclase de este rango.
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de tu nivel o inferior de un dominic al gue tengas m.lncmmanra tu Compstancis an +1 mmgmanra tw Competencia en +1
ACCES0,
m”ul‘f&'l'ﬁﬁx‘? Elige tna class sdicional para fu Mulliciase: Efge tna clase adeional pars i
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
e carta de subclase mejoradas y la olra wrma cavta de subclase mejoradas y la ofra
opcian de multiclass de esta hafa. opcidn ds muliclase de eata hoja.
f Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e fu nivel @ inferior de un dominico al que bengas e nivel o inferiar de un dominio a8 que lengas
ﬂ BCCAED. BCCEED.
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Afade tu nivel actual & s umbrales de dafio.

Marea 1 PG Marca 2 PG

PG I3
ESTRES [ I

PRIMARIAS

\\:nm PETENCIA @ OO OO0 /

RASGO Y RANGED

DADC DE DARD Y TIFD

CARACTERISTICA

SECUNDARIAS

Soporte Wial: Gasta 3 Esperanza para impiar un Punto de Galpe
de un aliago &n 3&‘:‘:‘-& C!?C:I‘ID .

RASGDY RANGD

DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

ARMADURA ACTIVA

——

LIMBRALES BASE

PUNTLACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO

ORO

PUMADDS BOLSAS

— € RASGO DE CLASE >»

DADOS DE ORACION

Al comienzo da cada sesion, tira un
nimers de dd igual al valor de tu
rasgo de Lanzamiento de Conjuros
segun tu subclase. Coloca estos
dadaos an tu hoja de personaje. Son
tus Dados de Oracidn. Puedes gastar
cualguier nimerc de ellos para ayudar
atio a un aliado en alcance Lejano.
Puadas usar el valor del dado gastado
para reducir dafo recibido, sumaro a
una tirada después de haberla
realizade u obtener Esperanza igual al
resultado. Al final de cada sesion,
alimina todos los Dados de Oracidn no
usados.

ARMA EN INVENTARIO

D FRIMARIA D SECUNDARIA

RASGOY RANGE

DADC DF DARG Y TIFG

CARACTERISTICA

ARMA EN INVENTARIO

[] prmamis [] SECUNDARIA

RASGOY RANGC

DADD DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

>



SERAFICO

Coma serafico, has hecho un voto a un dios que fe ayuda a canalizar el poder
arcano sagrado para mantener a tu grupo en pie,

GUIA DE PERSONAJE

DESCRIPCION DE PERSONAJE

RASGOS SUGERIDOS INVENTARIO
0 Agilidad, +2 Fuerza, 0 Sutileza, Elige uno (o mas) de cada linea o escribe
+1 Instinta, +1 Presencia, -1 Conocimiento ELIGE: tu propia descripcion;

Una antorcha. 15 metros de cuerda, suministros basico
¥ un pufiado de oo,

AHORA ELIGE ENTRE:
Una Pocian de Salud Menar

una Pocidn de Aguante Menor

Y ELIGE ENTRE:
Un fardo de ofrendas

Ropas que son: brillante, ondulada, adormada,
ajustada, modesta, extrafa, natural.

Ojos como: claveles, tierra, océana infinito, fuego,
hiedra, lilas, noche, espuma de mar, invierno
Cuerpo: ancho, esculpido, curvilineo, desgarbada,
rotundo, bajo, fornida, alto, delgada, pequenao,
tonificado

Piel del color de: ceniza, trébol, nieve que cae, fina,
arena, obsidiana, rosa, zafiro, glicina

Actitud como: un angel, un médico, un evangelista,
un monje, un sacerdote

ARMA PRIMARIA SUGERIDA

Hacha Consagrada - Fuerza - Cuerpo a Cuerpo - d8+1 magice -
Uina Mang

ARMA SECUNDARIA SUGERIDA

Escudo Redondo - Fuarza Cuerpo a Cuarpo - d4 fisico - Una
Mana

. . o
Protectora; +1 a la Defensa de Armadura. un simbolo de iU dios.

ARMADURA SUGERIDA

Armadura de Cata de Malka - Umbrales 7 /1% - Puntuacidan 4
Pesado: -1 a Evasion.

<« »—

PREGUNTAS DE TRASFONDO ) CONEXIONES

—«

Responds cuakguien oo [55 Sientes preguiias oe trasionds,

Haz une de aslas preguitas & cads LUgacor Parm que I§ esponda desds e

Tarmbidn puses crear Jas luyas,

LA que dies te consagraste? ¢ Qué hazafa increible
realizd porti en un momento de desesperacion?

LCamo cambio tu aspecto tras realizar tu juramenta?

LD0e qué forma extrafia o Onica e comunicas
con tu dios?

Luago rabaja con el OJ para generar dos expariencias iniclales pars tu personajs.

RANGO 2: NIVELES 2-4

A nivel 2, gana una
Experiencia adicional a +2 y

gana un +1 de bonus a tu

batalla?

quéy

RANGO 3: NIVELES 5-7

A nivel 5, gana una Experiencia
adicional +2 y limpia todos los rasgos
de personaje marcados. Después, gana
un +1 de bonus a tu Competencia.

Aunls oo Vsl ca 51 pErsonde O Crea pReguTia s nuavas:

£ Qué promesa me hiciste hacer i murieses en el campo de

LPor qué me haces tantas
preguntas sobre mi dios?

Me pediste que protegiera a un
miembra del grupo por encima de
todos, incluide de ti, ;Quidn as y por

RANGO 4: NIVELES 8-10

A nivel 8, gana una Experiencia +2
adicional y limpia fodos los rasgos de
personaje marcadaos. Despues, gana
un +1 a tu Competencia.

Competencia.

Elige entre 2 opciones de la siguiente lista y
rmércalas.

I ] Gane un +1 de bonus a 2 rasgos de personiaes
S MAarcar y marcshos.

DDPmanamema gana una ranura de PG,

DI:]Fenﬂanen!am'ﬂa gana una ranura de Esfrés
DPE\I'mﬂﬂBﬂ‘EEMB gana un +1 de bonws pare 2
Expariancias.
E]Eul.iga-un carta e dominio adicional de tw nivel o
Inferior de wn dominio al que ene acceso (hasts
nivel 4).

[] pemanentemente gana +1 bonus a fu Evasian,

Aciualiza bu nivel y ajusta tus umbrales de dafio de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de tu nivel o inferior de un dominio al gue tengas
ACLEE0,

$

Elige entre 2 opciones de |a siquienie Esta y
marcalas.

Garra urt &1 g BONUSE & 2 rasgos O personajes

0od .
S MArcar ¥ marcalos.

EDParmananremen:e gana una ranura de PG,

EDmeancnfcmcnil: CEE Lna ranwre og Esirgs

[[]Pemanentemente gana un +1 de honus para 2
Expanancias.

I:lE:'-‘gE un carts de domimio adicionsl de i nivel o
irfariar o v doriio al gl lene acceso (hasta
mival T}

DP&-‘EHHHEHF&J?IEHFE gava +1 bonus a fu Evasion,

D Toma wuna canta de swbclase mejorada. Despuds
tacha fa apeide de multiclase de este rango

mll‘lﬂﬁ‘mﬂﬂf& tu Compedencia an =1

Muiticfase: Elge una clase sdiconal para fu
personaje, despues facha whe opcion ds « Toma
tid cavfa de subolase mejoradas ¥ la olra
opcian de multiclass de esta hafa.

Actualiza tu nivel ¥ ajusta tus umbrales de daho de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
de fu mivel o inférior de un dominio al que bengas
BLCAED.

Elige enire 2 optiones de la siguiente lista v
marcalas.

[ ] G un +1 de bonus a 2 rasgos de personajes
5N Marcar ¥ marcalos.

E]E] Parmanentements gana una ramnusa de PG,

E]E] Permamartaments gana wna ranura de Egfrés.

Permanenfements gana un +1 de bonus para 2
Expenancias.

D Elige un carts da dominic adicionsl da fu nive! o
frifrinr de un daminio af gue lenes aroes,
(hasta el mhval 10}

[] Permanentemente gama +1 bonus & u Evaskn

Toma una carna de subclase mejorads. Despuds
lacha [a opcion de mulliclage de este rango.

mmgmanra tw Competencia en +1

Mulelase: Elge una case sdconal pars
persongje, despues facha wna opcidn de «Toma
a cavta ge subclase mejoradas y ks ofra
opcidn ds muliclase de eata hoja.

Achuealiza fu nivel v ajusta lus umbrales de dafo de
forma acorde. Toma una carta de dominio adicional
e lu nivel o inferior de un dominio al que lengas
BLOBED.
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AGILIDAD .

Esprintar
Saltar
Waniobrar

-« DANO Y SALUD >

Afade tu nivel actual & s umbrales de dafio.

@ ARMADURA

acaaa

cQQa
acQaa

DANO DANO DANO
MENOR MAYOR GRAVE
Marea 1 PG Marca 2 PG Marca 3 PG

Lo C I | - —

ESTRES ([
— ESPERANZA »—

Gasha una Esparanza para wsar una axpanancla v ayuder a un alado

Ra5e0 DE ESFERANSA

— EXPERIENCIA »>—

ORO

PUNADOS BOLSAS COFRE

— € RASGO DE CLASE » —

|SAwAW]

Lewvantar Contralar Percibir Encantar Recordar
Romper Esconder Irvtuir Actyar Analizar
Foarcejear Manipular Crrientar Engafar Comprender

— K ARMAS ACTIVAS

2w —

\\:nm PETENCIA @ OO OO0 /

PRIMARIAS

NOMERE RASGO Y RANGC

DADC DE DARD Y TIFD

CARACTERISTICA

SECUNDARIAS

MOMERE RASGDY RANGD

DADC DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA

— ARMADURA ACTIVA >

NOMERE LIMBRALES BASE PUNTUACION BASE

CARACTERISTICA

INVENTARIO
ARMA EN INVENTARIO ¢ [ Frmaria [ sECuNDARIA
. NOMERE RASGOY RANGE DALDC DE DARG Y TIFG

CARACTERISTICA

o~ -
[ (0

ARMA EN INVENTARIO

[] prmamis [] SECUNDARIA

HOMBRE RASGOY RANGC

DADD DE DARD Y TIPD

CARACTERISTICA




	Nota del Traductor 
	NIVEL 1​ 
	 AMIGO DEL HOGAR​(Gato, Perro, Conejo, etc.) 
	 ARÁCNIDO ACECHADOR​(Tarántula, Araña Lobo, etc.) 
	 DEPREDADOR DE MANADA​(Coyote, Hiena, Lobo, etc.) 
	 EXPLORADOR ACUÁTICO​(Anguila, Pez, Pulpo, etc.). 
	 EXPLORADOR ÁGIL​(Zorro, Ratón, Comadreja, etc.) 
	 PRESA ESCURRIDIZA​(Ciervo, Gacela, Cabra, etc.) 

	 NIVEL 2​ 
	 BESTIA ALADA​(Halcón, Búho, Cuervo, etc.). 
	 BESTIA PODEROSA​(oso, toro, alce, etc.) 
	 CENTINELA BLINDADO​(Armadillo, Pangolín, Tortuga, etc.) 
	 SERPIENTE FULMINANTE​(Cobra, Serpiente de Cascabel, Víbora, etc.) 
	 TROTADOR IMPONENTE​(Camello, Caballo, Cebra, etc.) 

	NIVEL 3​ 
	 BESTIA LEGENDARIA​(Versión mejorada de forma de Nivel 1) 
	 DEPREDADOR ACUÁTICO​(Delfín, Orca, Tiburón, etc.) 
	 GRAN BESTIA ALADA​(Águila Gigante, Halcón, etc.) 
	 GRAN DEPREDADOR​(Lobo Gigante, Velocirraptor, Tigre Dientes de Sable, etc.) 
	 HÍBRIDO LEGENDARIO​(Grifos, Esfinges, etc.) 
	 LAGARTO PODEROSO​(Caimán, Cocodrilo, Monstruo de Gila, etc.) 

	 NIVEL 4​ 
	 BESTIA ACUÁTICA ÉPICA​(Calamar Gigante, Ballena, etc.) 
	 BESTIA COLOSAL​(Elefante, Mamut, Rinoceronte, etc.) 
	 BESTIA MÍTICA​(versión mejorada de forma de Nivel 1 o 2) 
	 CAZADOR AÉREO MÍTICO 
	 HÍBRIDO MÍTICO 
	 LAGARTO TERRIBLE 


